Sportverein
Grun-Weil3 Kollerbeck e.V.
- Abtl. Jugend -

SV Kollerbeck e.V. 37696 Marienmdinster

Spielregeln fur das Volkerball-Turnier

Pfingsten 2013 in Kollerbeck

Allgemeines:

- Eine Mannschatft sollte aus mindestens 7 Spieler/innen bestehen
1Hintermann/frau
5 Feldspieler/innen
1 Ersatzspieler/in oder mehr

- ein Spiel dauert max. 12 Minuten oder bis keine Spieler mehr im Feld sind

- der Hintermann/frau hat 2 Punkte und bekommt zur besseren Erkennung ein
Leibchen

- es wird jeder gegen jeden gespielt

Zum Spielverlauf:

- es wird per Miinze entschieden, wer den Ball bekommt und somit das Spiel
erodffnen darf

- der Hintermann/frau er6ffnet das Spiel von der Grundlinie aus

- der Ball muss mindestens 2x tUber das Feld geworfen werden, bevor ,gezielt
werden darf

- es wird nur von den Grundlinien und der Mittellinie aus geworfen

- Ubertreten der Linien beim Werfen fiihrt zum Ballverlust
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- wird man vom Ball getroffen, muss man das Feld verlassen und hinter die
Grundlinie gehen (Wird der Hintermann/frau das erste Mal getroffen muss er
sein Leibchen abgeben, damit jeder sehen kann, dass er/sie nur noch einen
Punkt hat)

- ein Spieler/in der abgeworfen wurde, kann sich_nicht wieder freiwerfen um
ins Feld zurtick zukommen

- Kopf und Halstreffer zahlen nicht!! Der getroffene Spieler/in darf im Feld
bleiben und bekommt den Ball

- berihrt der Ball die Erde bevor er den Spieler/in trifft, so zahlt dies nicht als
Treffer. Die Mannschaft kann versuchen den Ball innerhalb des Feldes
aufzuhalten. Gelingt dies so darf ihn die Mannschaft behalten.

- prallt ein Treffer von einem Spieler/in ab, kann sein Mitspieler/in versuchen
diesen zu fangen, bevor er die Erde bertuhrt. Gelingt dies so gilt der Spieler/in
nicht als getroffen. Die Mannschaft darf den Ball behalten, solange der
.Fanger/in“ bei dieser Aktion das Feld nicht verlasst. Lauft er aus dem Feld um
den Ball zu fangen ist der Spieler/in zwar nicht getroffen, aber der Ball geht
zurlick an die gegnerische Mannschaft.

- Bélle die von der Grundlinie geworfen und im Feld nicht gefangen werden
und aus dem Feld rollen, gelten als verloren und gehen an die gegnerische
Mannschaft

- wahrend eines Spiels sind keine Auswechselungen maoglich; nur bei schwer-
wiegenden Verletzungen

- vor jedem neuen Spiel darf die Mannschaft sich, aus den gemeldeten
Spielern/innen, neu zusammensetzen

- der Hintermann/frau muss spéatestens ins Feld, wenn nur noch 2
Feldspieler/innen im Feld sind. Er darf auch schon ehr ins Feld gehen, aber er
kann dann nicht wieder zurtick hinter die Grundlinie, es sei denn er wurde 2x
getroffen

- kommt ein Spieler zu Fall und liegt am Boden, darf er nicht abgeworfen
werden!!!
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Spielende:

- Das Spiel endet nach max. 12 Minuten oder wenn eine Mannschaft keine
Spieler/innen mehr im Feld hat!!!

- am Ende des Spiels werden die noch auf dem Spielfeld verbliebenen
Spieler/innen einer jeden Mannschaft als Punkte gutgeschrieben.

Spielfeld:
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